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ВВЕДЕНИЕ 

 

 

 Повышение умственной нагрузки на уроках экономики побуждают 

задуматься над тем, как поддержать у обучающихся интерес к изучаемому 

материалу их активность на протяжении всего урока. 

 Принципиальная роль отводится дидактической игре как средству развития 

экономического мышления на занятиях экономики - современному и 

признанному способу обучения и воспитания, обладающему воспитывающей, 

развивающей и образовательной функциями, которые действуют в единстве. Игра 

– творчество, игра – труд. В ходе игры у студентов вырабатывается привычка 

сосредоточиваться, мыслить без помощи других, развивается внимание, рвение к 

познаниям. Увлекшись, студенты не замечают, что обучаются: узнают, 

запоминают новое, ориентируются в необыкновенных ситуациях, пополняют 

запас представлений, понятий, развивают фантазию. 

 Дидактическая игра – не самоцель на уроке, а средство обучения и 

воспитания. В термине «дидактическая игра» подчеркивается ее педагогическая 

направленность, отражается многообразие применения. 

 Дидактическая игра имеет свою устойчивую структуру, отличающую её от 

всякой иной работы. Главными структурными элементами дидактической игры 

являются: игровой план, правила, игровые действия, познавательное содержание 

либо дидактические задачи, оборудование, результат игры. 

 Сочетание всех элементов игры и их взаимодействие повышают 

организованность игры, способствуют достижению дидактических целей урока, и 

являются важным средством интенсификации математического мышления 

обучающихся. 
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МЕТОДИКА ПОДГОТОВКИ И ПРОВЕДЕНИЯ  

ВНЕКЛАССНОГО МЕРОПРИЯТИЯ  «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ЭКОНОМИКА» 

 

1. Внеклассное мероприятие по экономике «Занимательная экономика» 

проводится в рамках Недели методической цикловой комиссии экономических 

дисциплин 16.11.2021 г.   

2. В мероприятии по экономике принимают участие две команды, по 6 

студентов из 535 группы 1 курса КГБПОУ «Славгородский аграрный техникум». 

3. В состав жюри входят независимые члены, студенты 1 курса 535 группы 

два человека и председатель жюри в лице преподавателя. 

4. Внеклассное мероприятие по экономике в форме дидактической игры 

«Занимательная экономика» состоит из шести заданий разной направленности. 

Все раунды предусматривают использованием мультимедийной презентации.  

5. Вопросы по экономике носят рекомендательный характер. Сложность 

вопроса находится на пределе возможностей участников игры, но ориентируется 

на объем знаний, полученных в рамках учебной программы в школе. 

Формулировки вопросов являются четкими, ясными.  

6. Внеклассное мероприятия «Занимательная экономика» рассчитано на 45 

минут. Для ответа на вопрос командам предоставляется ограниченное количество 

времени.   

7. Каждая команда располагается за отдельным местом. Все игроки 

ознакомлены с правилами поведения во время игры. Во время выполнения 

задания участники обсуждают вопросы и принимают совместное решение.  

8. Жюри наблюдает за командами, учитывает время, отведенное на 

выполнение заданий, ведет подсчет баллов в оценочной ведомости (см. 

Приложение 1), определяет победителей, результаты сообщает игрокам. 

9. Победителем считается команда, набравшая наибольшее количество 

баллов. Команды, занявшие 1 и 2 место, награждаются дипломами. 
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ПЛАН ПРОВЕДЕНИЯ ВНЕКЛАССНОГО МЕРОПРИЯТИЯ  

«ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ЭКОНОМИКА» 

Цели: 

Образовательные: 

Создать условия для: 

 закрепления знаний и умений по экономике в игровой форме с 

использованием занимательного материала; 

 расширения кругозора студентов. 

Развивающие: 

Создать условия для: 

 развития творческих способностей, логического мышления, интуиции 

студентов; 

 развития умения понимать и оперировать переносным смыслом текста; 

 совершенствования навыков умственной деятельности в условиях 

ограниченного времени, а также в режиме «мозгового штурма»; 

 развития интереса к получению дополнительной информации; 

 повышения интереса к учебно-познавательной деятельности; 

 формирования и развития умения четко и правильно формулировать 

ответы, быстро находить верное решение. 

Воспитательные: 

Создать условия для: 

 раскрытия творческих способностей студентов; 

 формирования чувства ответственности, умения создавать в коллективе 

атмосферу взаимного доверия и сотрудничества, сплочения группы. 

Методическая цель: продемонстрировать эффективность применения 

дидактической игры в процессе активизации познавательной деятельности. 

Форма проведения: дидактическая игра. 

Место проведения: конференц-зал. 

Методы: активные, проблемные, игровые. 

Продолжительность: 45 минут. 

Оборудование и оформление:  

Оформление и оборудование:  

1. Оценочная ведомость для жюри 

2. Карточки с заданиями для конкурсов 

3. Ноутбук 

4. Мультимедийный проектор 

5. Экран 

6. Мультимедийные презентации «Занимательная экономика» 
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ХОД ВНЕКЛАССНОГО МЕРОПРИЯТИЯ  

 «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ЭКОНОМИКА» 

 

1. Организационный момент. 

1.1. Приветствие команд. 

1.2. Целеполагание. 

1.2. Знакомство с правилами игры. 

 

2.  Дидактическая игра 

2.1. Задание 1. Блиц-викторина 

2.2. Задание 2. Карикатура 

2.3. Задание 3. Сказки Пушкина глазами экономиста 

2.4. Задание 4. Валюта страны 

2.5. Задание 5. Где логика? 

2.6. Задание 6. Виды конкуренции 

 

3. Рефлексия. Подведение итогов игры. Награждение. 
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СОДЕРЖАНИЕ ВНЕКЛАССНОГО МЕРОПРИЯТИЯ  

 «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ЭКОНОМИКА» 

 

1. Организационный момент. 

 В игре принимают участие 2 команды по 6 человек в каждой. Команды 

были  сформированы предварительно, выбраны капитаны.  

 1.1 Приветствие команд. 

 ВЕДУЩИЙ: 

 Добрый день, участники, гости, жюри! Мы рады приветствовать вас на 

дидактической игре «Занимательная экономика». Сегодня мы встретились здесь, 

чтобы показать свои знания, вспомнить экономические понятия и выявить 

лучших знатоков экономики. Вам понадобиться смекалка, сообразительность, 

внимание и самое главное: умение работать в команде. 

 1.2. Целеполагание. 

 1.3. Знакомство с правилами игры. 

 Командам предстоит нелегкая борьба. Выиграет тот, кто лучше справиться 

со всеми заданиями. За каждое задание игроки получают определенное 

количество баллов. Та команда, которая в итоге заработает больше всего – 

выиграет. А оценивать работу команд будет наше компетентное жюри 

 Искренне желаю командам удачи, успехов, а всем гостям – чудесного 

настроения. Пусть этот час принесет вам много нового и интересного. 

Представление команд. 

 Команды представляются говорят свое название и девиз. 

 2. Дидактическая игра 

Сопровождается мультимедийной презентацией (см. Приложение 2).  

 2.1. Задание 1. Блиц – викторина. 

 ВЕДУЩИЙ: Начнем мы наше мероприятие с блиц-викторины, где за 

каждый правильный ответ ваша команда получает 1 балл, отвечаете по очереди, 

отвечать на вопрос необходимо в течение трех секунд. Жюри фиксирует 

информацию у себя в ведомости. 
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 1.Как называется дело, приносящее доход? (Бизнес, предпринимательство,  

коммерция); 

 2. Что помогает помочь увеличить продажу товара? (Реклама); 

 3. Уменьшение покупательной способности денег. (Инфляция) 

 4.Как называется в экономике недостаток каких-либо товаров? (Дефицит); 

 5. Все люди и все предприятия, которые получают доходы, обязательно 

выплачивают часть средств государству. Как называются такие выплаты? (Налог); 

 6. Как называется форма торговли, при которой вещь купит тот, кто 

предложит за неё самую высокую цену? (Аукцион); 

 7. Испекла бабка деду колобок. Что это: товар или продукт? (Продукт); 

 8. Как называются деньги иностранного государства? (Валюта); 

 9. Посредник между покупателем и продавцом на бирже? (Брокер); 

 10. Какую страну называют «банкиром всего мира»? (Швейцарию); 

 11. «Кока-кола» по отношению к «пепси – кола» это кто? (Конкурент); 

 12. Как называется цена на товар, продаваемый крупными партиями? 

(Оптовая); 

 13. Денежное выражение стоимости товара (Цена); 

 14. . Почему первые помидоры стоят очень дорого, потом дешевеют? (Их 

становится больше); 

 15. Что происходит с ценой на рынке, если растет предложение товара? 

(Цена падает); 

 16. Борьба товаропроизводителей за покупателей и увеличение доли на 

рынке (Конкуренция); 

 17. Способ получить скидку (торг); 

 18. Самая известная книга К. Маркса (Капитал); 

 19.Вывоз товаров за границу (Экспорт); 

 20. Как называется ввоз товаров в страну? (Импорт). 

 2.2. Задание 2. Карикатура 
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 Перед вами на столе лежат карточки с карикатурами, ваша задача 

расшифровать, какое экономическое понятие изображено художником. За каждую 

верно расшифрованную карикатуру – 1 балл. На выполнение задания дается 5 

минут. (Когда листочки с заданиями передадут жюри, вместе проверяем 

правильный ответ на презентации). 

 

Ответ: Бартер 

 

Ответ: Инфляция 
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Ответ: Биржа 

 

Ответ: Конкуренция 
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Ответ: Цена, стоимость 

 

Ответ: Потребность 
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 2.3. Задание 3. Сказки Пушкина глазами экономиста. 

 Очень много жизненных, экономически обоснованных событий происходит 

в знакомых с детства произведениях. Сейчас вам предстоит прочитать газетные 

заметки и подумать, что напоминают вам эти «экономические новости». Какая 

команда первая догадается, о чем идет речь, поднимает жетон. За правильный 

ответ назначается 1 балл. 

 1. Международные отношения. 

 Делегация работников торговли, возвращаясь с международной ярмарки, 

нанесла визит правительству небольшого островного государства. Встреча 

прошла в теплой, дружеской обстановке. (Сказка о царе Салтане…) 

 2. На страже отечества. 

 Правительство намерено сократить расходы военно-промышленного 

комплекса, купив биологический наблюдательный прибор, реагирующий на 

приближающегося неприятеля. (Сказка о Золотом петушке) 

 3. Вести из российской глубинки. 

 В российской провинции, пенсионер С. Нашел оригинальный способ 

улучшения материального положения своей супруги. К сожалению, непомерные 

запросы последней привели к плачевным результатам. (Сказка о рыбаке и рыбке) 

 4. О налогах. 

 Местный священник организовал отдел налоговой полиции, единственный 

работник которой проследил за своевременной сдачей налога у самой 

неорганизованной части населения. (Сказка о Попе и работнике его Балде) 

 5. Внимание! 

 В продаже появились фальсифицированные фрукты, употребление которых 

приводит к негативным последствиям, таким, как продолжительный 

летаргический сон. Прежде, чем приобретать фрукты, требуйте сертификат 

соответствия и лицензию на право торговли. (Сказка о мертвой царевне и семи 

богатырях) 

 6. Проблемы молодежи 
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 Социологический опрос молодых девушек показал, что одна треть 

опрошенных решила сделать карьеру в области общественного питания, одна 

треть - посвятить себя ткацкому делу, остальные же надеются на удачное 

замужество.(Сказка о царе Салтане…) 

 2.4. Задание 4. Валюта страны. 

 Следующее задание состоит в том, чтобы определить какая денежная 

единиц принадлежит какой стране. Обратите внимание на карточки перед вами.  

В левой части карточки располагаются название стран, а в правой название 

денежной единицы, вам необходимо стрелочками показать взаимосвязь, то есть 

правильно определить страну и валюту.  За каждую верно сопоставленную 

валюту команда получает 1 балл. Время выполнения задания 4 минуты.(Когда 

листочки с заданиями передадут жюри, вместе проверяем правильный ответ на 

презентации). 

Страна Валюта 

Индия Песо 

Израиль Тенге 

Китай Крона 

Япония Доллар 

Турция Реал 

Швеция Фунт 

США Рупия 

Казахстан Марка 

Германия Лира 

Аргентина Юань 

Бразилия Иена 

Великобритания Шекель 

  

 2.5. Задание 5. Где логика? 
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 Вам предстоит выстроить логическую связь между различными картинками, 

которые будут на экране. Вам необходимо понять, что общего между ними. 

Картинка №1 

 

 

Ответ: Финансовая пирамида 

Картинка №2 
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Ответ: Мошенничество 

Картинка №3 

 

 

Ответ: Долговая ловушка 

Картинка №4 



17 

 

 

 

 

Ответ: Финансовая цель 

Картинка №5 

 

 

Ответ: Финансовый план 

Картинка №6 



18 

 

 

Ответ: сделка 

Картинка №7 

 

Ответ: Карьерный рост 

Картинка №8 



19 

 

 

 

 

Ответ: Упаковка 

Картинка №9 

 

 

Ответ: Выбор 
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Картинка №10 

 

  

 

Ответ: Прибыль 

Картинка №11 

  

Ответ: Услуга 

Картинка №12 
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Ответ: Кредит 

 2.6. Задание 6. Виды конкуренции. 

 Предлагаю вам вспомнить и назвать типы конкуренции, дать их 

характеристику. 

 Основное задание: прочитать сказку и объяснить, как изменялась рыночная 

ситуация (типы конкуренции). Команда обсуждает ситуацию и представляет ответ 

в письменном виде. За верный ответ команда получает максимально 4 балла. 

Баллы снимаются пропорционально сделанным ошибкам. На выполнение задания 

дается 5 минут. 

 Испекла бабка колобка… Знакомая история, не правда ли? Но в отличие от 

сказки, колобка съел дед, а бабке понравилось печь, она налепила много колобков 

и понесла их на базар. Покупатели в момент раскупили колобков, поскольку все 

остальные продавцы предлагали привычные булочки и пирожки. 
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 Довольная бабка пришла домой с деньгами и на следующий день испекла 

еще больше колобков. Но, придя с ними на базар, старушка обнаружила, что еще 

три соседки по прилавку за ночь освоили технологию и тоже выставили на 

продажу колобков. 

 Через неделю половина рыночных торговок отказалась от приготовления 

булочек и переключилась на колобков. Но покупатели уже привыкли к колобкам 

и покупали их не так охотно, как в первый день. Тогда хозяйки проявили 

изобретательность: одни стали посыпать колобков маком, другие корицей, третьи 

– сахарной пудрой. Вкусы покупателей разделились, каждый мог выбрать тот 

сорт колобков, который ему по душе. 

 Через месяц колобки разных видов присутствовали в ассортименте у всех 

торговок наравне с булочками и пирожками. 

 Как изменялась рыночная ситуация в течение месяца? 

 Верный ответ: 

 Впервые принеся колобков на рынок, бабка оказалась в роли монополиста. 

Ее товар оказался востребованным, и она, будучи единственным продавцом, 

смогла назначить довольно высокую цену на свой товар. 

 На другой день ситуация изменилась. Рынок принял очертания олигополии. 

Скорее всего, чтобы распродать колобков, пришлось снизить цену на них. Причем 

сделать это были вынуждены все продавцы. 

 Следующий шаг – продавцов стало гораздо больше, цена упала. И тогда для 

привлечения покупателей продавцы попытались придать своему товару особые 

свойства, отличающие его от остальных товаров. Рынок приблизился к состоянию 

монополистической конкуренции. 

 Наконец, через месяц, рынок представляет собой совершенную 

конкуренцию – у всех продавцов стандартный товар, предлагаемый по 

одинаковой цене. 

 3. Рефлексия. Подведение итогов игры. Награждение. 
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Подводим итог по дидактической игре. Что понравилось, какие задание 

были интересными, какие вызывали затруднения. 

Жюри подсчитывает баллы. Объявляется команда-победитель, набравшая 

большее количество баллов по итогам всей игры.  

Награждение команд: выдается два диплома за первое и второе место. 

 ВЕДУЩИЙ: 

На этом игра закончена. Благодарю знатоков экономики за участие. Я 

искренне надеюсь, что сегодняшний день принес дольку радости в ваши сердца и 

оставил там приятный след. Всем желаю творческих успехов и дальнейших 

побед! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



24 

 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

 

Внеклассные мероприятия – это очень важный аспект работы преподавателя, 

так как, помимо получения знаний в области обязательных дисциплин, в 

обучающихся должны развиваться качества личности, эмоциональный 

компонент, умение общаться в социуме. Задача педагога состоит в том, чтобы 

найти максимум педагогических ситуаций, в которых может быть реализовано 

стремление студента  к активной познавательной деятельности, поэтому так 

важно использовать игровые элементы и игру на занятиях и во внеурочное время. 

 Благодаря дидактической игре студенты вовлекаются в игру в условиях ее 

неопределенности, непредсказуемости. В игре практически снимается такое 

ограничение свободы деятельности, как моральная ответственность за 

совершенную ошибку. Благодаря атмосфере взаимного доверия, 

взаимопонимания и сотрудничества создается благоприятная почва для развития 

самосознания, целенаправленной коррекции поведения студентов 

преподавателем, формирования у них правильной ориентации в системе 

духовных ценностей.  

 Специфика игры как формы организации образовательного процесса - 

формирование конкуренции. Игра не только обобщает знания обучающегося, 

развивает навыки применения знаний к определенной ситуации, вопросу, 

заданию, но и вносит вклад в воспитание личности, формирование активной 

жизненной позиции, способности ее аргументировать, отстаивать собственную 

точку зрения.  

 Дидактические игры мотивируют студентов на развитие эрудиции, 

побуждают к самостоятельному поиску знаний,  учат взаимодействию в команде, 

коммуникабельности, возможности обмена знаниями. Отмеченные 

познавательно-воспитательные особенности игры формируют предметное 

мышление, а также такие важные качества, как коммуникабельность, социальная 

активность, эрудированность.  
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Приложение 1 

ОЦЕНОЧНАЯ ВЕДОМОСТЬ 

 

Задания Копейка Пятерочка 

Задание 1. Блиц-викторина   

Задание 2. Карикатура   

Задание 3. Сказки Пушкина 

глазами экономиста 

  

Задание 4. Валюта страны   

Задание 5. Где логика?   

Задание 6. Виды конкуренции   

ИТОГ   

МЕСТО   
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Приложение 2 

Фотоотчет с внеклассного мероприятия «Занимательная экономика» 

 

Знакомство с правилами игры 

 

 

Выполнение задания «Карикатура» 
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Выполнение задания «Валюта страны» 

 

Выполнение задания «Где логика?» 
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Рефлексия 
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Приложение 3 

САМОАНАЛИЗ 

внеклассного мероприятия «Занимательная экономика» 

 

Внеклассное мероприятие было запланировано в рамках проведения Недели 

методической цикловой комиссии экономических дисциплин на 16 ноября.  

Данное мероприятие построено на деятельностной основе с применением 

личностно-ориентированной и игровой технологий; проведено в форме 

дидактической игры. Такая форма проведения занятия существенно повышает 

мотивацию учения, эффективность и продуктивность учебной деятельности, 

обеспечивает работу всей группы, позволяет учащимся раскрыть свои 

способности, «раскрепостить» мышление. 

Были поставлены следующие цели: 

Образовательные: 

Создать условия для: 

 закрепления знаний и умений по экономике в игровой форме с 

использованием занимательного материала; 

 расширения кругозора студентов. 

Развивающие: 

Создать условия для: 

 развития творческих способностей, логического мышления, интуиции 

студентов; 

 развития умения понимать и оперировать переносным смыслом текста; 

 совершенствования навыков умственной деятельности в условиях 

ограниченного времени, а также в режиме «мозгового штурма»; 

 развития интереса к получению дополнительной информации; 

 повышения интереса к учебно-познавательной деятельности; 

 формирования и развития умения четко и правильно формулировать 

ответы, быстро находить верное решение. 

Воспитательные: 
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Создать условия для: 

 раскрытия творческих способностей студентов; 

 формирования чувства ответственности, умения создавать в коллективе 

атмосферу взаимного доверия и сотрудничества, сплочения группы. 

Предварительно были сформированы две команды по 6 человек; всего в  

мероприятии были задействованы 14 студентов,  проявивших инициативу.  

При разработке заданий  учитывались особенности учебной подготовки 

студентов. Вопросы викторины охватывали все области экономики. Сложность 

вопроса находилась на пределе возможностей участников игры, но были 

посильны для восприятия.       

Каждый участник игры смог проявить себя, свои знания, волевые качества. 

Результат зависел от каждого и команды в целом. Совместные эмоциональные 

переживания во время игры способствовали укреплению межличностных 

отношений. Ситуация успеха создавала благоприятный эмоциональный фон. 

Состязательность притягательна для обучающихся, поэтому удовольствие, 

получаемое от игры, создавало комфортное состояние. Неудачи воспринимались 

не как личное поражение, а как поражение в игре, что еще больше стимулировало 

познавательную деятельность (реванш). Активность участников была достаточно 

высокой, психологическая атмосфера была доброжелательной. 

В целом использование данной формы способствовало развитию 

познавательных интересов, мыслительных  процессов  и  положительной 

мотивации к обучению.  

Внеклассное мероприятие  по экономике прошло  на высоком 

эмоциональном подъёме. Считаю, что в ненавязчивой форме удалось реализовать 

все поставленные цели и задачи.  

 

 

 

16.11.2021 г.                                                                     Подпись _________________ 
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Министерство образования и науки Алтайского края  

КГБПОУ «Славгородский аграрный техникум» 

 

 

 

РЕЦЕНЗИЯ 

на методическую разработку  

внеклассного мероприятия по экономике 

«ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ЭКОНОМИКА» 

Автор: Чернышова О.Н., преподаватель экономических дисциплин КГБПОУ 

«Славгородский аграрный техникум» 

Рецензент: Коноваленко Т.Н., заместитель директора по учебно-

методической работе КГБПОУ «Славгородский аграрный техникум» 

 

Методическая разработка включает введение, методику подготовки и 

проведения внеклассного мероприятия «Занимательная экономика», план и 

содержание  мероприятия, заключение, приложение.  

Внеклассное мероприятие представляет собой дидактическую игру, которая 

состоит из 6 заданий: Блиц-викторина, Карикатура, Сказки Пушкина глазами 

экономиста, Валюта страны, Где логика? Виды конкуренции. При разработке 

заданий автор учитывает особенности учебной подготовки студентов. Вопросы 

викторины охватывают все области экономики. Сложность вопроса находится на 

пределе возможностей участников игры, но ориентируется на объем знаний, 

полученных в рамках учебной программы в школе. Содержание позволяет 

выполнить цели, стоящие перед студентами и преподавателем.   

В методической разработке описана организация внеклассного мероприятия 

с применением игровых, личностно-ориентированных технологий, технологии 

сотрудничества. Показана эффективность применения выбранной формы в 

процессе активизации познавательной деятельности. Игра создает прекрасную 

возможность для  межличностного взаимодействия. 

Работа написана в лаконичной форме в соответствии с требованиями к 

деловой и научной речи.  

Данная разработка может быть использована при проведении уроков 

обобщения и систематизации знаний, при организации внеклассных мероприятий; 

она поможет преподавателям в отборе содержания, выборе формы и способов 

представления изучаемого на занятии материала, в создании условий для 

получения обучающимися индивидуального образовательного результата. 

 

 

 

 «___»____________2021 г.                                  Подпись рецензента _________ 

 

 


