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ВВЕДЕНИЕ 

 

 Цель методической разработки: представить один из возможных вариантов 

проведения интеллектуальной игры на тему «Первые в космосе».  

Мероприятие  проводится в соответствии с планом учебно-воспитательной 

работы КГБПОУ «Славгородский аграрный техникум»  в рамках  методической 

цикловой комиссии общеобразовательных, общих гуманитарных и социально-

экономических дисциплин, приурочено ко Дню космонавтики.  

В каждом из заданий прослеживается тема космоса. Форма мероприятия 

позволяет выполнить образовательные и воспитательные задачи одновременно. 

Интеллектуальную игру можно рассматривать как одну из форм игровых 

методов обучения. Каждая команда выполняет задания поочередно, в конце в 

соответствии с  критериями жюри подводит итоги и объявляет победителя, 

вручает наградные документы.  

Цель: 

 развитие интеллектуальных способностей обучающихся по дисциплине 

«Астрономия». 

Задачи: 

 продолжить работу по развитию навыков применения знаний по 

дисциплине «Физики» и «Астрономии» при решении нестандартных 

задач; 

 способствовать развитию чувства патриотизма за свою Родину; 

 создать условия для  развития навыков работы в микрогруппе. 

Материально-техническая база для проведения данной формы мероприятия 

включает: ПК и мультимедийный проектор, заранее подготовленную 

интерактивную игру, с помощью сайта MyQuiz; раздаточный материал, 

маршрутный лист, оценочная ведомость; оформление кабинетов в соответствии с 

тематикой мероприятия: тематические плакаты, макет Солнечной системы и 

Луны, информационный макет; фотозона. 
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МЕТОДИКА ПОДГОТОВКИ И ПРОВЕДЕНИЯ КВЕСТ-ИГРЫ 

 

1. Мероприятие проводится 12 апреля, рамках МЦК общеобразовательных, 

общих  гуманитарных и социально-экономических дисциплин, 

приуроченное ко Дню космонавтики. 

2. Мероприятие подготовлено для студентов 2 курса специальности 23.02.03 

Техническое обслуживание и ремонт автомобильного транспорта, а так же 

студентов 1 курса специальности  21.02.04 Землеустройство. 

3. Тема приурочена к празднованию Дня космонавтики. Разрабатывается 

сценарий, подготавливаются необходимые раздаточные материалы (бланки 

для жюри, бланки заданий для студентов, итоговая оценочная ведомость, 

наградные материалы). 

4. Сценарий определяет роли участников мероприятия. Преподаватели-

помощники на станциях заранее изучают сценарий и задания для 

конкретной станции, а так же знакомятся с критериями оценки, так как 

являются членами жюри. 

5. Жюри и наблюдатели располагаются вокруг участников. Кабинеты украшен 

плакатами, макетами, в отдельном помещении оборудована фотозона.  

6. Непосредственно перед мероприятием проверяется на исправность техника, 

наличие нужного количества посадочных мест. 

7. Заранее формируются 4 команды, в каждой выбирают капитана и название 

команды. 

8. Как один из конкурсов подготавливается интерактивная игра «Первые в 

космосе» на сайте MyQuiz, состоящая из 20 вопросов, время ответа на 

вопрос 20 с, время демонстрации правильного ответа 10 с. 
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ПЛАН ПРОВЕДЕНИЯ КВЕСТ-ИГРЫ 

«ПЕРВЫЕ В КОСМОСЕ» 

 

 

Методическая цель: продемонстрировать эффективность применения 

игрового метода для развития интеллектуальных способностей обучающихся. 

 

Цель: 

 развитие интеллектуальных способностей обучающихся по дисциплине 

«Астрономия». 

Задачи: 

 продолжить работу по развитию навыков применения знаний курса 

«Физики» и «Астрономии» при решении нестандартных задач. 

 способствовать развитию чувства патриотизма за свою Родину. 

 создать условия для  развития навыков работы в микрогруппе. 

 

Форма проведения: конкурс. 

Метод: игра. 

Место проведения: кабинет № 9,10,11, библиотека. 

Продолжительность: 45 минут. 

 

Оборудование и оформление:  

 мультимедийный проектор, ПК, презентация; 

 раздаточный материал с заданиями, маршрутный лист, оценочная 

ведомость; 

 тематические плакаты; 

 макет Солнечной системы и Луны, информационный макет; 

 тематические декорации. 
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 ХОД МЕРОПРИЯТИЯ 

1. Организационный момент. 

1.1. Приветствие команд. 

1.2. Целеполагание. 

1.2. Знакомство с правилами игры. 

2.  Дидактическая игра 

2.1. Задание 1. Ребусы 

2.2. Задание 2. Креативное фото 

2.3. Задание 3. Полоса препятствий 

2.4. Задание 4. Отечественная история космонавтики 

2.5. Задание 5. Блиц-опрос 

3. Рефлексия. Подведение итогов игры. Награждение. 
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СЦЕНАРИЙ МЕРОПРИЯТИЯ 

Ведущий: 

Здравствуйте уважаемые преподаватели и студенты. Сегодня мы собрались, 

чтобы принять участие в мероприятии, посвященном празднованию «Дня 

космонавтики». Этот  день был официально принят 9 апреля 1962 года, а 7 апреля 

2011  более 60 государств провозгласили этот день «Международным денем 

полета человека в космос».  В истории нашего Отечества есть много 

знаменательных  дат связанных с различными  открытиями и покорением 

космического пространства. Первый полет в космос, Первый выход в открытый 

космос, первая женщина, первые животные на орбите, первые многоместные 

экипажи, первый полет продолжительностью более суток, первый спутник и еще 

многое другое, это то,  что МЫ сделали первые, это то, чем МЫ можем гордиться. 

Может кто-то хочет добавить еще что-то к этому списку? 

Сегодня вы примите участие в квест-игре «Первые в космосе»! У данного 

мероприятия есть цель. Как вы думаете какова эта цель, для чего мы сегодня 

собрались? Чем будем заниматься? 

А теперь о правилах игры. В квесте вам предстоит пройти 5 станций. На 

каждой из них вы будите выполнять различные задания, оценивать вас будут 

члены Жюри – Вершняк Н.Ю., Колесник Г.В. и Палюшкина Ю. В., каждая 

команда получает маршрутный лист, в котором перечислены все кабинеты 

которые вы должны пройти, на каждой станции вас будут оценивать и результат 

записывать сразу в ваш маршрутный лист. Последнее испытание все команды 

проходят здесь в 9 кабинете одновременно. На каждое задание у вас есть 5 минут. 

Всем удачи!!! 

А сейчас  попрошу каждую команду выбрать капитана и придумать 

название команды. Жюри фиксируют название команд в ведомости. 

Далее капитаны команд получают маршрутные листы, в которых описана 

последовательность прохождения станций. Команды отправляются выполнять 

задания по станциям. 



10 
 

 

Станция БИБЛИОТЕКА «Ребусы» 

На данной станции участникам предлагается разгадать 12 ребусов, в 

которых зашифрованы названия 12 зодиакальных созвездий. За каждый 

правильный ответ команда получает 1 балл. 

 

Станция КАБИНЕТ № 9  

На данной станции, обучающиеся должны выполнить креативное фото. В 

кабинете оформлена фотозона с различными атрибутами. Используя 

представленный реквизит команда делает необычное фото. Оценивание 

происходит по 5 бальной системе, 1 дополнительный бал команда может 

получить за скорость прохождения испытания. 

 

Станция КАБИНЕТ № 10 «Полоса препятствий» 

Ведущий: все знают, что для любого космонавта очень важна физическая 

подготовка, на каких тренажерах их только не испытывают, с какими только 

трудностями они не сталкиваются.  

Вот и вам предстоит пройти небольшую полосу препятствий, которая будет 

состоять из вопросов по теме «Астрономия» и  «Покорение космоса». За каждый 

правильный ответ команда получает 1 балл. Максимальное число баллов  на 

данном этапе 20. 

ВОПРОСЫ: 

1. Что такое Зодиак? (Зодиаком называется 12 созвездий, через которые 

проходит Солнце, совершая свой видимый годичный путь). 

2. Самая большая планета Солнечной системы? (Юпитер). 

3. Назовите самую удаленную планету Солнечной системы. (Нептун). 

4. Назовите самую близкую к Солнцу планету. (Меркурий). 

5. Что такое спутники планет? (Тела Солнечной системы, обращающиеся 

вокруг планет под действием их взаимного притяжения). 
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6. Назовите 4 спутника Юпитера, открытые Г. Галилеем. (Европа, Ганимед, 

Ио, Калисто). 

7. Планета с кольцами. (Сатурн). 

8. Назовите естественный спутник Земли. (Луна). 

9. Какие небесные тела можно увидеть на ночном небе? (Звезды, планеты, 

кометы, астероиды, туманности). 

10. Как называется комета, которая каждые 75 лет появляется около нашей 

планеты? (комета Галлея). 

11.  Какой прибор используется для исследования звездного неба? (Телескоп). 

12. Какое название имеет специальный аппарат, который может передвигаться 

по поверхности Луны? (Луноход). 

13. Как называется место, с которого запускаются ракеты (Космодром). 

14. Как назывался корабль Гагарина? («Восход-1»). 

15. Сколько раз он облетел земной шар Юрий Гагарин? (Один раз). 

16. Кого называют отцом космонавтики? (Циолковский). 

17. Фамилия авиаконструктора, который спроектировал первые ракеты? 

(Королев). 

18. Он первый стал утверждать, что Земля не единственная планета и все они 

вращаются вокруг солнца. (Коперник). 

19. Космонавт у которого позывной «Чайка». (В. Терешкова). 

20. Название галактики, в которой мы живем? (Млечный путь). 

 

Станция КАБИНЕТ № 11 «Отечественная история космонавтики» 

Задание для команд: расставить предложенные события в хронологическом 

порядке. 

4 октября 1957 Первый искусственный спутник Земли. 

3 ноября 1957 Первое животное на орбите, собака Лайка. 

19 августа 1960 Первый орбитальный полет живых существ с 

успешным возвращением на Землю — собак Белки и 

Стрелки (приземление 20 августа). 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D1%81%D0%BF%D1%83%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA_%D0%97%D0%B5%D0%BC%D0%BB%D0%B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B0%D0%B9%D0%BA%D0%B0_(%D1%81%D0%BE%D0%B1%D0%B0%D0%BA%D0%B0-%D0%BA%D0%BE%D1%81%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D1%82)
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B5%D0%BB%D0%BA%D0%B0_%D0%B8_%D0%A1%D1%82%D1%80%D0%B5%D0%BB%D0%BA%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B5%D0%BB%D0%BA%D0%B0_%D0%B8_%D0%A1%D1%82%D1%80%D0%B5%D0%BB%D0%BA%D0%B0
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 Станция КАБИНЕТ № 9 «Блиц-опрос» 

Все команды к этому моменту собираются в кабинете. Капитаны команд проходят 

регистрацию на сайте MyQuiz. В «Псевдоним» записывают названия своих 

команд. После инструктажа все команды начинают выполнять задания квиза. 

Команда, набравшая наибольшее количество баллов получает 4балла, следующая 

команда 3,2,1 соответственно. 

 Ведущий: 

Сегодня вы были участниками квест-игры «Первые в космосе». Надеюсь 

всем понравилось. И я бы хотела что бы вы сказали,  достигли ли мы 

поставленных целей?  Участники высказываются. 

Ведущий: 

Попрошу всех желающих  назвать 3 момента, которые вам более всего 

понравились. Участники высказываются. 

Слово жюри для награждения и объявления итого игры 

Преподаватель: ребята, спасибо, что приняли участие в игре, посвященной 

истории освоения космоса. Вы проявили свои интеллектуальные способности и 

коммуникативные навыки. Я считаю, что  все поставленные цели нами 

12 апреля 1961 

 

Первый пилотируемый космический полёт (Юрий 

Гагарин). 

6 августа 1961 

 

Первый полёт продолжительностью более суток 

(Герман Титов). 

16 июня 1963 Первая женщина в космосе (Валентина Терешкова). 

18 марта 1965 

 

Первый выход космонавта в открытый космос 

(Алексей Леонов). 

23 апреля 1971 Первая орбитальная станция. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B8%D0%BB%D0%BE%D1%82%D0%B8%D1%80%D1%83%D0%B5%D0%BC%D1%8B%D0%B9_%D0%BA%D0%BE%D1%81%D0%BC%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D1%91%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%B0%D0%B3%D0%B0%D1%80%D0%B8%D0%BD,_%D0%AE%D1%80%D0%B8%D0%B9_%D0%90%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%81%D0%B5%D0%B5%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%B0%D0%B3%D0%B0%D1%80%D0%B8%D0%BD,_%D0%AE%D1%80%D0%B8%D0%B9_%D0%90%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%81%D0%B5%D0%B5%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D0%B5%D1%80%D0%BC%D0%B0%D0%BD_%D0%A2%D0%B8%D1%82%D0%BE%D0%B2
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D1%80%D0%B5%D1%88%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,_%D0%92%D0%B0%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B8%D0%BD%D0%B0_%D0%92%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B5%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%B2,_%D0%90%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%81%D0%B5%D0%B9_%D0%90%D1%80%D1%85%D0%B8%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9E%D1%80%D0%B1%D0%B8%D1%82%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D1%82%D0%B0%D0%BD%D1%86%D0%B8%D1%8F
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выполнены. Желаю вам не останавливаться на достигнутом и изучать эту тему 

еще подробнее! 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Игра – вид непродуктивной деятельности, мотив которой заключается не в ее 

результатах, а в самом процессе.   

Использование интеллектуальных игр в качестве активного методического 

средства способствует успешному развитию профессионально значимых качеств 

личности будущих специалистов.  

 С позиций компетентностного подхода интеллектуальные игры призваны 

научить обучающихся определять цели своей познавательной деятельности, 

выбирать необходимые источники информации, находить оптимальные способы 

решения поставленной цели, оценивать полученные результаты, организовывать 

свою деятельность, сотрудничать с другими членами команды. Студенты учатся 

прислушиваться к чужому мнению, ценить и уважать чужой интеллект, не 

стесняясь высказывать свое мнение.  

Квест (англ. quest), или приключенческие игры - это игры, в которых   

игроку необходимо искать различные предметы, находить им применение, 

разговаривать с различными персонажами в игре, решать головоломки и т.д. 

Данный квест-игру можно проводить как в помещении, или группе 

помещений (перемещаясь из группы в музыкальный или спортивный зал и в 

другие помещения), так и на улице. Квест-игра  – это командная игра. 

Квест – это возможность проявить смекалку и логическое мышление, 

продемонстрировать свои таланты и получить море положительных впечатлений. 

Что же это за игра? В чем ее суть и чем она полезна? 

Квесты не так давно перекочевали из виртуальной реальности – 

многочисленных компьютерных игр, настольных игр, фильмов  и литературы – в 

реальность вполне настоящую и сразу завоевали бешеную популярность по всему 

миру как отличный способ развлечься, привести в тонус нейроны головного мозга 

и даже пощекотать нервы. Привычные развлечения уже не дают той степени 

впечатлений и накала страстей и тем более не удовлетворяют заложенную в нас 

от природы жажду приключений. 



15 
 

Не случайно разновидностью данного внеклассного мероприятия выбрана 

форма квест-игры. Данный формат способствует закреплению уже полученных 

знаний, а так же не исключает возможность узнать что-то новое. Однако большее 

внимание уделяется не образовательным задачам, а воспитательным. Главная 

цель, которую хотелось достигнуть – это воспитание настоящих патриотов, 

нашему Отечеству есть чем гордиться! 

Мероприятие прошло по плану, все цели были достигнуты, задания 

подобраны в соответствии с возрастными особенностями. В ходе прохождения 

квест-игры обучающие продемонстрировали свои знания, все активно 

взаимодействовали в микрогруппах, охотно выполняли все задания. Считаю 

данную форму пригодной для использования в работе на занятиях и во 

внеурочное время. 
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Приложение 2 

Вопросы из  MyQuiz 

 

1. Когда состоялся первый полет человека в космос? 

2. Как звали первую женщину полетевшую в космос? 

3. В каком году был запущен первый искусственный спутник Земли? 

4. Как звали первое животное на орбите Земли? 

5. Какой позывной был у Ю.А. Гагарина? 

6. Первый полет продолжительностью более суток совершил… 

7. Первый выход в открытый космос совершил… 

8. В каком году была запущена первая орбитальная станция? 

9. Сколько советских и русских ученых побывало в космосе с 1961 года? 

10. Русский и советский учёный-самоучка, разрабатывавший теоретические 

вопросы космонавтики… 

11. Какое слова зашифровано на картинке? 

12. Кто из современных актрис совершил полет в космос в 2022 году? 

13. В каком звании Ю.А. Гагарин вернулся из первого космического полета? 

14. Кто из перечисленных космонавтов родился в Алтайском крае? 

15. Мировой рекорд пребывания на орбите, установленный Валерием 

Поляковым составляет... 
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16. На каком из изображений представлена еда для космонавтов? 

17. Какую фразу сказал Ю. А. Гагарин на финальной стадии полета ? 

18. Кто был дублером первого космонавта? 

19. Из скольких человек состоял первый не одиночный полет в космос? 

20. Кто внес предложение об утверждении 12 апреля - Днем космонавтики? 

 



 

Приложение 3 

МАРШРУТНЫЕ ЛИСТЫ ДЛЯ 4 КОМАНД 

Квест-игра «Первые в космосе» 

12 апреля 2022 г. 

Маршрутный лист 

Команда______________________________________________________ 

№ кабинета Задание Набранные 

Баллы 

Отметка Жюри 

Библиотека Ребусы   

11 Отечественная 

история 

космонавтики 

  

10 Полоса 

препятствий 

  

9 Креативное фото   

9 Блиц-опрос   

Итог:  

 

 

 

Квест-игра «Первые в космосе» 

12 апреля 2022 г. 

Маршрутный лист 

Команда______________________________________________________ 

№ кабинета Задание Набранные 

Баллы 

Отметка Жюри 

9 Креативное фото   

Библиотека Ребусы   

11 Отечественная 

история 

космонавтики 

  

10 Полоса 

препятствий 

  

9 Блиц-опрос   

Итог:  



 

Квест-игра «Первые в космосе» 

12 апреля 2022 г. 

Маршрутный лист 

Команда______________________________________________________ 

№ кабинета Задание Набранные 

Баллы 

Отметка Жюри 

10 Полоса 

препятствий 

  

9 Креативное 

фото 

  

Библиотека Ребусы   

11 Отечественная 

история 

космонавтики 

  

9 Блиц-опрос   

Итог:  

 

Квест-игра «Первые в космосе» 

12 апреля 2022 г. 

Маршрутный лист 

Команда______________________________________________________ 

№ кабинета Задание Набранные 

Баллы 

Отметка Жюри 

11 Отечественная 

история 

космонавтики 

  

10 Полоса 

препятствий 

  

9 Креативное 

фото 

  

Библиотека Ребусы   

9 Блиц-опрос   

Итог:  

 

 

  



 

Приложение 4 

ИТОГОВЫЙ ПРОТОКОЛ ЗАСЕДАНИЯ ЖЮРИ 

1 место – команда «Кометы»/»Юпитер 22» 

2 место – команда «12 апреля» 

3 место  - команда «Вундеркинды» 

 

Жюри: 

Балашова А.Ю. __________________ 

Вершняк Н.Ю.___________________ 

Колесник Г.В.___________________ 

Палюшкина Ю.В.________________ 

 

  

№ кабинета / 

задание 

Команда № 1 Команда № 

2 

Команда № 

3 

Команда № 

4 

Вундеркинды Кометы 12 апреля Юпитер 22 

9/Креативное фото 6 5 6 6 

10/Полоса 

препятствий 

14 19 17 17 

11/ Отечественная 

история 

космонавтики 

4 6 6 9 

Библиотека/Ребусы 13 13 12 13 

9/Блиц опрос 1 4 3 2 

Итог: 38 47 44 47 



 

Приложение 5 

ИТОГОВЫЙ ПРОТОКОЛ ЗАСЕДАНИЯ ЖЮРИ 

1 место - команда______________________________ 

2 место - команда______________________________ 

3 место  - команда______________________________ 

4 место – команда______________________________ 

Жюри: 

Балашова А.Ю.__________________ 

Вершняк Н.Ю.___________________ 

Колесник Г.В.___________________ 

Палюшкина Ю.В.________________ 

  

№ кабинета / 

задание 

Команда № 

1 

Команда № 

2 

Команда № 

3 

Команда № 

4 

9/Креативное фото     

10/Полоса 

препятствий 

    

11/ Отечественная 

история 

космонавтики 

    

Библиотека/Ребусы     

9/Блиц опрос     

Итог:     



 

Приложение 6 

НАГРАДНЫЕ ДОКУМЕНТЫ 

 



 

 



 

Приложение 7 

ФОТОФРАГМЕНТЫ КВЕСТ-ИГРЫ 

 

 

  



 

  



 

САМОАНАЛИЗ МЕРОПРИЯТИЯ 

Данное мероприятие является плановым мероприятием по реализации 

воспитательной работы. 

Для проведения мероприятия был составлен сценарий с учетом уровня 

подготовленности группы и целями самого мероприятия. Были разработаны 

задания, фотозона, раздаточный материал, приготовлены наградные материалы. 

Мероприятие проходило в форме игры, в качестве ведущего был 

задействован преподаватель,   проводила конкурсы среди команд, озвучивала 

правила, три других члена жюри и помощника на станциях были также 

преподаватели и библиотекарь. Атмосфера была рабочая, студенты были 

расслаблены, но сосредоточены. Каждый участник команды принимал активное 

участие. Разработанные маршрутные листы помогли командам не запутаться 

при прохождении квеста. 

Мероприятие проведено на хорошем уровне: студентам было интересно, 

задания подготовлены в соответствии с возрастными особенностями студентов. 

Выбранная тема всегда актуальна и способствует воспитанию патриотических 

чувств обучающихся. 

Считаю цели и задачи достигнутыми. Ребята активно и с интересом 

выполняли задания. Эмоциональная атмосфера и ответы обучающихся на этапе 

рефлексии свидетельствует тому, что мероприятие понравилось обучающимся. 

При подготовке к занятию были задействованы только ведущая и члены 

жюри. 

Данное мероприятие направлено на формирование патриотических 

чувств, а так же закрепление изученного материала по дисциплине 

«Астрономия».  

Подобные мероприятия должны проходить систематически, 

следовательно, необходимо разработать и провести ряд подобных мероприятий, 

либо уделять данной теме больше времени  на занятиях физики и астрономии. 

20.04.2022 г Подпись _________________ 



 

 


