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ВВЕДЕНИЕ 

 

В современном мире высокими темпами развивается наука, увеличивается 

скорость поступления и переработки информации. Любая технология обладает 

средствами, активизирующими и деятельность обучающихся, в некоторых же 

технологиях эти средства составляют главную идею и основу эффективности 

результатов. К таким технологиям можно отнести можно отнести игровые 

технологии. Каждый обучающийся хочет, чтобы его уроки были интересными, 

увлекательными и запоминающимися. 

Интеллектуальная игра является одной из эффективных форм, 

позволяющих сделать интересной и увлекательной не только работу 

обучающихся на творческо-поисковом уровне, но и будние шаги по изучению 

материала. 

Цель методической разработки: 

Представить один из возможных вариантов проведения интеллектуальной 

игры по дисциплине «Основы агрономии». 

Продемонстрировать реализацию компетентностного подхода, 

использование активных форм и интерактивных методов обучения, технологии 

группового взаимодействия с целью формирования у студентов общих и 

профессиональных компетенций  по дисциплине «Основы агрономии» 

 Интеллектуальная игра по дисциплине «Основы агрономии» проводится в 

соответствии с планом учебно-воспитательной работы КГБПОУ «Славгородский 

аграрный техникум»  в рамках проведения недели ветеринарных и 

агрономических дисциплин. Мероприятие подготовлено для студентов 2 курса 

специальности 35.02.05 Агрономия.  

Интеллектуальная игра позволяет за короткое время погрузить 

обучающихся в деятельность, требующую различных знаний, развить умение 

работать в команде,  повысить интереса к будущей профессии, снять 

психологическое напряжение. 
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Задания игры вырабатывают дух соревнования, здорового соперничества, 

желания показать свои лучшие качества, студенты приобретают бесценный опыт 

коммуникации. 

В процессе викторины  студенты освоят общие и профессиональные  

компетенции: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и 

качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и 

личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 

развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение 

квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности 

ПК 1.1. Выбирать агротехнологии для различных сельскохозяйственных 

культур. 

ПК 1.2. Готовить посевной и посадочный материал. 
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ПК 1.3. Осуществлять уход за посевами и посадками сельскохозяйственных 

культур. 

ПК 1.4. Определять качество продукции растениеводства. 

ПК 1.5. Проводить уборку и первичную обработку урожая. 

ПК 2.1. Повышать плодородие почв. 

ПК 2.2. Проводить агротехнические мероприятия по защите почв от эрозии 

и дефляции. 

ПК 2.3. Контролировать состояние мелиоративных систем. 

 ПК 3.1. Выбирать способы и методы закладки продукции растениеводства 

на хранение. 

ПК 3.2. Подготавливать объекты для хранения продукции растениеводства к 

эксплуатации. 

ПК 3.3. Контролировать состояние продукции растениеводства в период 

хранения. 

ПК 3.4. Организовывать и осуществлять подготовку продукции 

растениеводства к реализации и ее транспортировку. 

Интеллектуальную игру можно рассматривать как одну из форм обучения и 

воспитания студентов. Поэтому игра выполняет следующие функции: 

Улучшение качества обучения на основе использования различных 

конкурсных  заданий. 

Развитие мышления, высших психических функций, логики, процессов 

анализа и синтеза, обобщения и классификации, сравнения и противопоставления. 

Стимулирование самообразования и самообучения. 

Они  ориентированы на развитие нестандартного самостоятельного 

мышления,  интуиции, чувства юмора, интеллектуальной реакции. 

Удовлетворение интересов и запросов обучаемых, связанных с изучением и 

применением  новых знаний и умений. 

 

 



7 
 

1. МЕТОДИКА ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА 

 

Проведению интеллектуальной игры предшествовал период подготовки. В 

учебной группе 164 создаются 3 команды, в каждой избирается капитан. 

Студентами предварительно изучен необходимый теоретический материал, 

выполнены практические задания. 

Задания интеллектуальной игры содержат практическую часть и вопросы 

теории с возможностью выбора ответа из готового набора вариантов. В качестве 

оборудования используется LED - монитор. Это позволяет вывести на экран 

правильные варианты решения практического задания, а также  вопросы и ответы.  

Контроль ответов на вопросы, определение победителей осуществляется 

жюри из трёх незаинтересованных наблюдателей (преподавателей).  Оценивание 

ответов производится по бальной системе. 

Для подведения итогов членами жюри подготовлена таблица с указанием 

баллов за выполненную работу. По окончании игры жюри подсчитывает 

количество баллов и выявляет команду-победителя.  

Победителей награждают грамотами,  все участники игры получают 

сладкие призы. 

Интеллектуальная игра включает следующие конкурсы: 

Викторина «Что это?» 

«Ученые агрономы» 

«Ты мне, я тебе» 

«Объедини одним словом» 

«Кто быстрее посчитает?» 

«Решение ситуационной задачи» 

«Кто больше?» 

На каждый конкурс отводится определенное количество времени. 1 конкурс 

оценивается в 1 балл, 2 конкурс оценивается в 4 балла, 3 конкурс в 3 балла, 4 

конкурс в 2 балла, 5 конкурс в 5 баллов, 6 конкурс в 1 балл, 7 конкурс в 3 балла. 
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Ответы на задания передаются в жюри, которое подводит итоги, выставляет 

баллы, учитывая при этом: 

- правильность и грамотность ответов; 

- последовательность изложения; 

- аккуратность в выполнении заданий; 

- слаженность действий команды. 

№ 

п/п 
Наименование конкурса 

Количество 

баллов 

1 Викторина «Что это?» 1 

2 «Ученые агрономы» 4 

3 «Ты мне, я тебе» 3 

4 «Объедини одним словом» 2 

5 «Кто быстрее посчитает?» 5 

6 «Решение ситуационной задачи» 1 

7 «Кто больше?» 3 
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ПЛАН 

проведения интеллектуальной игры 

 «Агрономический ринг» 

по специальности 35.02.05 Агрономия 

 

 

Цели: 

Образовательная: создать условия 

- для закрепления знаний и умений по дисциплине «Основы агрономии»;   

- для развития умений и навыков обучающихся применять знания по основам 

агрономии на практике. 

Развивающая: способствовать развитию интеллектуально-познавательных 

навыков студентов на основе приобретения будущей специальности, творческой 

активности студентов; 

Воспитательная: содействовать воспитанию интереса к специальным 

дисциплинам, умения работать в коллективе. 

Методическая цель: продемонстрировать возможности внеклассного 

мероприятия профориентационной направленности  для формирования 

профессиональных компетенций по специальности 35.02.05 Агрономия. 

Форма проведения: игра. 

Методы: активные, интерактивные, игровые,  проблемные. 

Место проведения: конференц-зал. 

Продолжительность: 60 минут. 

Оформление и оборудование: ноутбук, мультимедийный проектор, экран, 

мультимедийная презентация, задания для конкурсов, ручки. 
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ХОД ПРОВЕДЕНИЯ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОЙ ИГРЫ 

 

1. Вступительное слово ведущего. 

2. Представление команд и жюри конкурса. 

3. Целеполагание. Ознакомление с условиями игры. 

4. Выполнение конкурсных заданий: 

4.1 1 конкурс – Викторина «Что это?» 

4.2 2 конкурс – «Ученые агрономы» 

4.3 3 конкурс – «Ты мне, я тебе» 

4.4 4 конкурс – «Объедини одним словом» 

4.5 5 конкурс – «Кто быстрее посчитает» 

4.6 6 конкурс - «Решение ситуационной задачи» 

4.7 7 конкурс – «Кто больше» 

4.8 Вопросы для болельщиков. 

5. Подведение итогов. Награждение победителей. 

6. Рефлексия. 
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СЦЕНАРИЙ  

 

Добрый день, дорогие ребята, гости нашего мероприятия. Сегодня мы 

проводим внеклассное мероприятие агрономический ринг. В нем участвуют 

студенты 164 группы  специальности 35.02.05 Агрономия, работать им предстоит 

в команде. Как вы думаете, какова цель нашего мероприятия? 

Продемонстрировать свои знания и умения в ходе выполнения конкурсных 

заданий.  

Правильно. Вы изучили дисциплину «Основы агрономии» и сегодня на 

нашем «Агрономическом ринге» вы продемонстрируете свои знания, умения, 

смекалку, эрудированность и сплоченность вашего коллектива.  

Издавна люди стремились узнать секреты возделывания растений, 

старались обобщить и сохранить полезные наблюдения. До нашего времени 

дошли оригинальные труды учёных Древней Греции и Древнего Рима по 

аграрным вопросам. В средневековой Европе были сделаны попытки научно 

обосновать причины истощения почвы, и предложены рецепты по 

восстановлению её плодородия. В XVII - XVIII вв. были заложены основы 

агрономии, в конце XX в. эта наука достигла значительных высот,  а 

сельскохозяйственное производство стало высокотехнологичным, 

индустриальным, эффективным. 

Работать в современном сельскохозяйственном производстве очень 

непросто. Будущий механизатор должен иметь универсальные знания и навыки, 

так как ему придется управлять сложными машинами, обрабатывать землю, 

сохранять, а иногда и перерабатывать полученную продукцию. Земля неласкова к 

тем, кто её не любит, но щедра с теми, кто понимает, чувствует её, 

«прислушивается к ней. 

Итак, мы начинаем. Команды объявите, пожалуйста, свои названия и девиз. 

1 конкурс – Викторина «Что это?» 



13 
 

Каждой команде задается вопрос, на который они должны ответить. За 

правильный ответ получает «жетон». Если команда не знает ответа, то «жетон» 

может заработать другая команда. 

Вопросы: 

1. Что означает в переводе с греческого слово «агрономия»? («агрос» – 

поле, «номос»– закон). 

2. Не море, не река, а волнуется. (Колосья). 

3. Овсом не кормят кнутом не гонят, а как запашет – семь плугов тащит. 

(Трактор). 

4. Показателем плодородия является… (Гумус). 

5. К каким органам растений относятся корень, стебель, лист. 

(Вегетативным). 

6. Зеленым листом при фотосинтезе выделяется… (Кислород). 

7. Из какого растения получают манную крупу? (Пшеница). 

8. Чередование культур во времени и пространстве. (Севооборот). 

9. Вносят как осенью, так и при посеве, а если нужно и подкормят. 

(Удобрения). 

1 конкурс завершен. Члены жюри подводят итоги. А мы идем дальше. 

2 конкурс «Ученые агрономы» 

Каждая команда выбирает фотографию и краткую характеристику ученого-

агронома.  

Первый известный русский агроном. Разрабатывал новые приемы 

выращивания зерновых и овощных культур, картофеля, льна, и применял их на 

практике. (Андрей Тимофеевич Болотов)  
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Известный геолог и почвовед, основатель русской школы почвоведения 

и географии почв. (Василий Васильевич Докучаев). 

 

Выдающийся российский почвовед, агроном, микробиолог и геоботаник, 

один из основателей современного почвоведения. (Павел Андреевич Костычев). 

 

http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%2593%25D0%25B5%25D0%25BE%25D0%25BB%25D0%25BE%25D0%25B3%25D0%25B8%25D1%258F
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%259F%25D0%25BE%25D1%2587%25D0%25B2%25D0%25BE%25D0%25B2%25D0%25B5%25D0%25B4%25D0%25B5%25D0%25BD%25D0%25B8%25D0%25B5
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%2593%25D0%25B5%25D0%25BE%25D0%25B3%25D1%2580%25D0%25B0%25D1%2584%25D0%25B8%25D1%258F_%25D0%25BF%25D0%25BE%25D1%2587%25D0%25B2
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Советский почвовед-агроном, академик Академии наук СССР в 1931г. Один 

из основоположников агрономического почвоведения. (Василий Робертович 

Вильямс). 

 

3 конкурс «Ты мне, я тебе» 

В данном конкурсе каждая команда поочереди задает соперникам по 3 

вопроса. За каждый правильный ответ команда получает по одному баллу. 

4 конкурс «Объедини одним словом» 

На слайдах написаны слова, которые объединены общим земледельческим 

термином. Вам необходимо все эти слова назвать одним термином. По очереди 

называет каждая команда. 

Пример: 

Морковь, репа, редька, свёкла, редис. (Корнеплоды) 

Вопросы – задания (на слайде): 

1. Липкость, влагоёмкость, спелость, пахотный слой, плодородие. (Почва) 

2. Перегной, навозная жижа, компост, навоз. (Органические удобрения) 

3. Узкорядный, рядовой, широкорядный. (Посев с/х культур) 

4. Ярутка полевая, куриное просо, марь белая, полынь, бодяг. (Сорные 

растения) 

5. Колорадский жук, проволочник, тля, медведка. (Вредители с/х культур) 

6. Вспашка, боронование, культивация, дискование. (Обработка почвы) 

5 конкурс «Кто быстрее посчитает?» 

https://www.google.com/url?q=http://ru.wikipedia.org/wiki/%25D0%259F%25D0%25BE%25D1%2587%25D0%25B2%25D0%25BE%25D0%25B2%25D0%25B5%25D0%25B4&sa=D&usg=AFQjCNHH078cCuTtJWbRbyPkrBnRWbJz1Q
https://www.google.com/url?q=http://ru.wikipedia.org/wiki/%25D0%2590%25D0%25B3%25D1%2580%25D0%25BE%25D0%25BD%25D0%25BE%25D0%25BC&sa=D&usg=AFQjCNFNlWZ0NXgJsvPwqFwsrFmo6hhSlA
https://www.google.com/url?q=http://ru.wikipedia.org/wiki/%25D0%2594%25D0%25B5%25D0%25B9%25D1%2581%25D1%2582%25D0%25B2%25D0%25B8%25D1%2582%25D0%25B5%25D0%25BB%25D1%258C%25D0%25BD%25D1%258B%25D0%25B5_%25D1%2587%25D0%25BB%25D0%25B5%25D0%25BD%25D1%258B_%25D0%25A0%25D0%2590%25D0%259D_%25D0%25B7%25D0%25B0_%25D0%25B2%25D1%2581%25D1%258E_%25D0%25B8%25D1%2581%25D1%2582%25D0%25BE%25D1%2580%25D0%25B8%25D1%258E_%25D1%2581%25D1%2583%25D1%2589%25D0%25B5%25D1%2581%25D1%2582%25D0%25B2%25D0%25BE%25D0%25B2%25D0%25B0%25D0%25BD%25D0%25B8%25D1%258F&sa=D&usg=AFQjCNHwnq29XAfTsM1cfAsRpD0p-rfxyA
https://www.google.com/url?q=http://ru.wikipedia.org/wiki/%25D0%2590%25D0%259D_%25D0%25A1%25D0%25A1%25D0%25A1%25D0%25A0&sa=D&usg=AFQjCNFpif3-PpqqnulbhdAW7-s0GfJAEg
https://www.google.com/url?q=http://ru.wikipedia.org/wiki/1931&sa=D&usg=AFQjCNEq6NQt04zqzZNDPXDiVJ2MWiW77g
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А сейчас мы проверим насколько быстро наши будущие специалисты 

умеют подсчитывать площади, урожай, а возможно и прибыль. Команда, которая 

быстрее посчитает, зарабатывает 5 баллов. 

Примеры: 

25 × 200 = 5000 

200 × 300 = 60000 

70 × 600 = 42000 

1500 × 3 = 4500 

4000 × 5 = 20000 

12 × 300 = 3600 

23 × 40 = 920 

17 × 90 = 1530 

6 конкурс «Решение ситуационной задачи» 

Каждой команде необходимо рассчитать по формуле весовую норму высева 

семян (кг/га) пшеницы. 

Н=ЧМ * 100/ПГ, где 

Ч – числовая норма высева, млн семян на 1 га; 

М – масса 1000 семян, г; 

ПГ – посевная годность, %; 

ПГ=АВ/100, где А – чистота семян, В – всхожесть, % 

7 конкурс «Кто больше?» 

А сейчас я предложу каждой команде составить из слова «МОЛОТИЛКА» 

как можно больше слов. Количество составленных слов без повторений будет 

определять победителя. Конкурс оценивается в 3 балла. 

МОЛОТИЛКА 

Молот 

Лото 

Ток 

Лак 

Кит 

Кот 

Толк 

Кол 

Тик 

Лик 

Мат 

Мак 
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Кал 

Ломтик 

Ил 

Ком 

Моток 

Лоток 

Кила 

 

Команды выполняют задание. В это время проводится конкурс 

болельщиков с правом передачи правильного ответа команде, за которую болеет. 

ВОПРОСЫ ДЛЯ БОЛЕЛЬЩИКОВ 

1. Из этого появилась «Дюймовочка» в сказке Ганса Христиана Андерсена. 

(ЯЧМЕНЬ) 

2. Чем славилась Россия. Это и сейчас остается главным богатством нашей 

страны. Вряд ли можно представить нашу жизнь без этого. Недаром народ сложил 

об этом столько пословиц и поговорок. (ХЛЕБ) 

3. Царь Дион был в отчаянии, одна из его дочерей, Кария захотела 

покататься на санях. Тогда Дион вышел из положения, приказав при своем дворе 

рассыпать это. Что приказал рассыпать при дворе царь Дион? (ГОРОХ) 

4. Это предпочиталось во все времена. Даже царь Петр I издал указ, о том, 

чтобы ему это подавали каждый день по утрам. Что приказал подавать по утрам 

Петр I? (ГРЕЧКА) 

5. Известно, что уже несколько тысяч лет назад это выращивали 

американские индейцы. Христофор Колумб, когда открыл Америку, привез это 

оттуда как «чудо». Позднее в странах Европы научились выращивать это. Что 

привез Христофор Колумб из Америки? (КУКУРУЗА) 

6.На Руси в старину молодые девушки готовили из этого маску для лица. 

Считалось, если это смешать со сметаной и намазать лицо, то кожа лица станет 

белой и бархатистой. Что использовали девушки? (ГЕРКУЛЕС) 

7. На какие свойства муки влияет количество и качество клейковины? 

(ХЛЕБОПЕКАРНЫЕ) 

8. При какой влажности засыпают пшеницу на хранение? (14-15) 

9. Назовите продукты изготовленные из зерна (МУКА, МАНКА, 

ПЕРЛОВКА, ЯЧНЕВАЯ, ПШЕНИЧНАЯ, КУКУРУЗНАЯ, КРАХМАЛ, СОЛОД, 
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ОВСЯНЫЕ ХЛОПЬЯ, КУКУРУЗНЫЕ ХЛОПЬЯ, ПШЕНО, МАКАРОННЫЕ 

ИЗДЕЛИЯ) 

10. Растёт ли дерево зимой? (НЕТ) 

11. Название какого растения говорит о том, где оно живёт? 

(ПОДОРОЖНИК) 

12. Родина картофеля. (АМЕРИКА) 

Дорогие друзья! Пришло время подвести итоги нашей игры. Слово 

предоставляется жюри. 

Жюри выставляет оценки и подводит итоги викторины. Происходит 

награждение команд.  

Ведущий.  Всем спасибо за внимание. До свиданья. До  новых встреч! 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

Итак, игра — явление многогранное, её можно рассматривать как особую 

форму существования всех без исключения сторон жизнедеятельности 

коллектива. Игра способствует созданию хорошего психологического климата в 

коллективе. Игра является эффективным средством формирования личности 

студента, его морально- ролевых качеств, в ней реализуется потребность 

воздействия на мир. Игра — это искра, зажигающая огонёк пытливости и 

любознательности». Использование интеллектуальных игр создаёт учебную 

мотивацию, позволяет воспитывать наблюдательность, умение работать в группе, 

слушать и слышать других, обеспечивает развитие интеллектуальных и 

творческих способностей ребят. Обучающиеся становятся более свободными и 

независимыми, самостоятельными и ответственными, творческими, активными. 

Именно к этому призывает концепция модернизации российского образования. 

Интеллектуальная игра дала возможность выявить способности 

обучающихся, потому что при проведении подобных мероприятий  требуется  

большая самостоятельность, чем на обычных занятиях. Игра способствовала 

формированию общих и профессиональных компетенций. Выполнение 

конкурсных заданий викторины помогло снятию субъективной тревожности за 

возможные ошибки. 

Проведение мероприятия в форме игры  также способствовало  развитию 

познавательной активности, внимания, наблюдательности,  помогло проявить 

студентам творческие и интеллектуальные способности, способствовало 

развитию умения работать в команде.   

Игра позволила выявить и личностные качества студентов: решительность, 

настойчивость, коммуникабельность, честность, взаимопомощь. Студенты 

получили удовольствие от расширения своего кругозора, от умения 

воспользоваться своими знаниями  и обогатиться знаниями других. 

Внеклассное мероприятие позволило: 

- повторить и  обобщить знания по пройденной дисциплине; 
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- развить интерес к будущей профессии через игру; 

- развить умение применять знания в практической деятельности; 

- повысить ответственность обучающихся за выполняемую работу, 

-самостоятельно и эффективно решать проблемы в области 

профессиональной деятельности;  

- проверить профессиональную готовность будущего специалиста к 

самостоятельной трудовой деятельности.  

Цель мероприятия достигнута полностью. Были реализованы все 

поставленные цели: оптимизация  знаний по дисциплине «Основы агрономии», 

повышение интереса к будущей профессии, развитие умений работать в команде. 
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Приложение 1 

Фрагменты мероприятия 
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Приложение 2 

Презентация к мероприятию 
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Приложение 3 

Самоанализ внеклассного мероприятия интеллектуальной игры 

«Агрономический ринг» 

Мероприятие проходило в рамках недели ветеринарных и агрономических 

дисциплин. 

Тема, содержание занятия актуальны, материал по дисциплине доступен. 

Мероприятие проходит в форме интеллектуальной игры между сборными 

командами 164 группы.  

Цели мероприятия: 

Образовательная: создать условия 

- для закрепления знаний и умений по дисциплине «Основы агрономии»;   

- для развития умений и навыков обучающихся применять знания по 

основам агрономии на практике. 

Развивающая: способствовать развитию интеллектуально-познавательных 

навыков студентов на основе приобретения будущей специальности, творческой 

активности студентов; 

Воспитательная: содействовать воспитанию интереса к специальным 

дисциплинам, умения работать в коллективе. 

В процессе викторины  студенты освоят общие и профессиональные  

компетенции: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. ОК 2. Организовывать 

собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения 

профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и 

личностного развития. 
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ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 

развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение 

квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности 

ПК 1.1. Выбирать агротехнологии для различных сельскохозяйственных 

культур. 

ПК 1.2. Готовить посевной и посадочный материал. 

ПК 1.3. Осуществлять уход за посевами и посадками сельскохозяйственных 

культур. 

ПК 1.4. Определять качество продукции растениеводства. 

ПК 1.5. Проводить уборку и первичную обработку урожая. 

ПК 2.1. Повышать плодородие почв. 

ПК 2.2. Проводить агротехнические мероприятия по защите почв от эрозии 

и дефляции. 

ПК 2.3. Контролировать состояние мелиоративных систем. 

 ПК 3.1. Выбирать способы и методы закладки продукции растениеводства 

на хранение. 

ПК 3.2. Подготавливать объекты для хранения продукции растениеводства к 

эксплуатации. 

ПК 3.3. Контролировать состояние продукции растениеводства в период 

хранения. 

ПК 3.4. Организовывать и осуществлять подготовку продукции 

растениеводства к реализации и ее транспортировку. 
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Интеллектуальную игру можно рассматривать как одну из форм обучения и 

воспитания студентов. Поэтому игра выполняет следующие функции: 

Улучшение качества обучения на основе использования различных 

конкурсных  заданий. 

Развитие мышления, высших психических функций, логики, процессов 

анализа и синтеза, обобщения и классификации, сравнения и противопоставления. 

Стимулирование самообразования и самообучения. 

Они  ориентированы на развитие нестандартного самостоятельного 

мышления,  интуиции, чувства юмора, интеллектуальной реакции. 

Удовлетворение интересов и запросов обучаемых, связанных с изучением и 

применением  новых знаний и умений. 

Деятельность была построена с использованием элементов современных 

образовательных технологий: информационно-коммуникационных технологий. 

Использование мультимедийной презентации, обеспечивало активность, 

высокую работоспособность, интерес студентов к содержанию деятельности, 

способствовало успешному решению поставленных учебных задач. 

По итогам проведенной игры можно сделать следующие выводы: 

- обучающиеся успешно справились с заданиями, тем самым получив 

удовлетворение от результатов своей деятельности; 

- обучающиеся усовершенствовали навыки по дисциплине; 

- студенты проявили творческое самовыражение. 

Поставленные цели были выполнены. Логичность построения различных 

видов деятельности позволила провести ее не выходя за рамки времени. 

 


